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TESTO: TOGNOZZI CLAUDIO / TOGNOZZI DANIELE: GRAFICA ATTIVA / TECNICA E

PROGETTAZIONE-IMMAGINE E COMUNICAZIONE- CARATTERI E STAMPA —
SANMARCO EDITORE

e LA GRAFICA VETTORIALE IN AMBIENTE MAC — ADOBE ILLUSTRATOR
Introduzione al programma Adobe lllustrator: barra dei comandi, disegno con penna
Bezier, traccia e riempimento, dimensionamento del foglio, elaborazione tracciati, formati
di salvataggio ed esportazione in jpeg, commando allinea.

e LA GRAFICA RASTER
Potenziamento dell’'uso del programma Adobe Photoshop: uso dei livelli e delle maschere,
esercizi di colorazione di immagini fotografiche in bianco e nero.

e BRAND DESIGN
Progettazione di loghi aziendali; elaborazione di uno shopper e successiva realizzazione di
una application in ambiente raster.

e CREATIVE LETTERING
L’elaborazione creative di brevi testi nelle attuali tendenze: lo studio di casi eccellenti —
Tommaso Guerra, Bryan Patrick Todd.
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